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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

Contigo, g consfruir o futuro.

Agrupamento de Escolas do Cadaval
CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO - Ano letivo 2020/2021

1.° CEB
DEPARTAMENTO 1.° Ciclo do Ensino Basico NIVEL DE ENSINO ANO 2.,°
Regime presencial
Componentes dos Curriculo | Portugués, Matematica, Estudo do Meio, Educagéo Artistica, Educagéo Fisica, Apoio ao Estudo e Oferta Complementar
Objeto de Avaliacao Dominio Ponderagéo Descritores Operativos Perfil do
Aluno
- Identificar intencoes comunicativas de textos orais
Portugués Oralidade 20 - Compreender e interpretar enunciados orais A, B,C, D E,

- Selecionar informacao relevante F,G H I J
- Falar com clareza e articular de modo adequado
- Usar principios de cooperacao e cortesia
- Produzir discursos com diferentes fins comunicativos
- Planear, produzir e avaliar o seu préprio discurso
- Recontar histdrias e narrar situacoes
- Representar diferentes papéis comunicativos
- Ler com articulacao correta, entoacao e velocidade adequadas

Leitura 20 - Associar a cada letra do alfabeto as respetivas formas mailscula e A, B,C, D E,
minuscula F,G,H I J
- Compreender e identificar informacao essencial e explicita nos textos
- Mobilizar experiéncias e saberes no processo de construcao de sentidos do
texto
- Recriar pequenos textos em diferentes formas de expressao
- Escrever textos curtos com diversas finalidades

Escrita 20 - Redigir frases e textos coerentes e coesos, mobilizando elementos AB,C D, E,
gramaticais e regras convencionais de escrita F,G,H I J

- Utilizar o ponto final na delimitacdo de frases e a virgula em
enumeracoes
- Proceder a revisao de texto




Educacao Literaria

20

- Ouvir ler e ler textos literarios

- Recontar, exprimir opinides/apreciagoes

- Compreender/interpretar

- Dramatizar

- Selecionar livros para leitura pessoal e justificar as suas escolhas

Gramatica

20

- Classificar as palavras quanto ao nUmero de silabas

- Identificar e distinguir silaba tonica de atona

- Identificar a classe das palavras: determinante artigo, nome (préprio e
comum), adjetivo, verbo, pronome pessoal e interjeicao

- Reconhecer diferentes processos para formar o feminino dos nomes e
adjetivos

- Reconhecer a flexado nominal e adjetival quanto ac nimero

- Conhecer a forma do infinitivo dos verbos

- Conhecer as estruturas de coordenacao copulativa e disjuntiva

- Usar com adequacéo conectores de tempo, causa, de explicacio e de
contraste

- Depreender o significado de palavras

- Associar significados conotativos a palavras e/ou expressoes

- Desenvolver o conhecimento lexical passivo e ativo

- Mobilizar regras de ortografia

Matematica

Numeros e Operacoes

25

- Ler e representar nimeros no sistema de numeracao decimal até 1000

- Identificar o valor posicional de um algarismo

- Identificar nimeros pares e impares

- Reconhecer e utilizar representacdes para o mesmo nlimero e relaciona-la
- Reconhecer e memorizar factos basicos das operacées

- Calcular com numeros inteiros ndo negativos utilizando diversas
estratégias

- Comparar e ordenar niimeros

- Realizar estimativas plausiveis de somas, diferencas e produtos

- Reconhecer fracdes em diferentes contextos

- Resolver problemas

Geometria e Medida

25

- Identificar, interpretar e descrever relacdes espaciais

- Identificar e comparar solidos geométricos

- Identificar poligonos e circulos nos sélidos geométricos

- Descrever figuras no plano

- (De)compor figuras planas

- Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas

- Identificar e utilizar unidades de medida convencional e ndo convencional
- Reconhecer e relacionar entre si o valor das moedas e notas e usa-los em
contextos diversos

- Reconhecer e relacionar entre si: hora, dia, semana, més e ano

- Resolver problemas

A B, CDE
F,1,J




Organizacao e Tratamento de
Dados

25

- Recolher, organizar e representar dados

- Interpretar a informacao representada

- Resolver problemas

- Comunicar raciocinios, procedimentos e resultados

A,B,CD,F,
1, J

Resolucdo de  problemas,
Raciocinio e Comunicacdo

25

- Conceber e aplicar estrategias na resolucao de problemas
- Exprimir e explicar raciocinios, procedimentos e conclusées

Estudo do Meio

Sociedade

25

- Reconhecer a importancia de fontes documentais na construcio do
conhecimento do seu passado pessoal e familiar

- Reconhecer datas, factos e locais significativos da sua historia

- Estabelecer relagées, numa linha de tempo, do quotidiano e/ou histéria
pessoal

- Reconhecer a importancia de diferentes formas de resolucéo pacifica de
conflitos

- Reconhecer as multiplas pertencas de cada pessoa a diferentes grupos

- Reconhecer influéncias de outros paises e culturas no seu dia-a-dia

- Valorizar a aplicacdo dos Direitos da Crianca

Natureza

25

- Distinguir os principais 6rgaos do corpo humano e suas funcoes

- Identificar a importancia dos ossos e dos mUsculos (postura, movimento e
atividade fisica)

- Refletir sobre fatores que concorrem para o bem-estar fisico e psicoldgico

- Reconhecer a importancia da vacinagao e o uso correto dos medicamentos
- Identificar situacoes e comportamentos de risco para a saude e seguranca

- Identificar simbolos informativos fundamentais para o consumidor

- Localizar Portugal, na Europa e no Mundo

- Identificar as carateristicas do estado do tempo de acordo com as
estacoes do ano

- Estabelecer a correspondéncia entre as mudancas de estado fisico e as
condicOes que as originam com o ciclo da agua

- Categorizar seres vivos

- Relacionar as carateristicas dos seres vivos com o seu habitat

- Relacionar ameacas a biodiversidade dos seres vivos com a necessidade de
desenvolvimento de atitudes responsaveis

Tecnologia

25

- Distinguir vantagens e desvantagens da utilizacao de recursos tecnologicos
- Prever as transformagoes causadas pelo aquecimento e arrefecimento de
materiais

Sociedade/natureza/
tecnologia

25

- Elaborar itinerarios

- Descrever elementos naturais e humanos do lugar onde vive

- Comunicar conhecimentos relativos a lugares, regides e acontecimentos

- Reconhecer a existéncia de bens comuns a humanidade e a necessidade da
sua preservagao

- Colocar questbes, levantar hipéteses, fazer inferéncias, comprovar
resultados e saber comunicar
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- Comparar meios de comunicacao e de informacao

Educacao Artistica

Artes Visuais

Apropriagdo e
Reflexao

7,5

- Observar diferentes universos visuais, utilizando um vocabulario especifico
e adequado

- Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais, integrada em
diferentes contextos culturais

A! B’ C, D) GI
1, J

Interpretacao e
Comunicagao

7,5

- Dialogar sobre o gque vé e sente

- Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sistemas de
comunicagdo visual

- Apreciar as diferentes manifestagées artisticas e outras realidades visuais
- Perceber as razdes e os processos para o desenvolvimento do(s) gosto(s)

- Captar a expressividade contida na linguagem das imagens e/ou outras
narrativas visuais

- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagao
do mundo

A B,CD,F,
G, H, I

Experimentacao
e Criacao

10

- Integrar a linguagem das artes visuais e técnicas de expressio

- Experimentar possibilidades expressivas dos materiais e das diferentes
técnicas

- Selecionar tecnicas e materiais ajustando-os a intencdo expressiva das
suas representacoes

- Manifestar capacidades expressivas e criativas

- Utilizar varios processos de registo de ideias, de planeamento e de
trabalho

- Apreciar os seus trabalhos e dos seus colegas

Musica

Experimentacao
e criacao

10

- Experimentar sons vocais e diferentes fontes sonoras
- Improvisar pequenas sequéncias melodicas, ritmicas ou harmdnicas
- Criar ambientes sonoros

Interpretacao e
comunicagao

7,5

- Interpretar rimas, trava-linguas, lengalengas, etc., com diferentes
intencionalidades expressivas

- Cantar cang¢des com carateristicas musicais e culturais diversificadas

- Tocar pegas musicais utilizando instrumentos musicais, convencionais e
ndo convencionais, de altura definida e indefinida

- Realizar sequéncias de movimentos corporais

- Comunicar através do movimento corporal

- Apresentar publicamente atividades artisticas

Apropriacdo e
reflexao

7,5

- Comparar carateristicas ritmicas, melddicas, harmonicas, dinamicas,
formais timbricas e de textura em repertdrio de referéncia, de épocas,
estilos e géneros diversificados

- Utilizar vocabulario e simbologias convencionais e ndo convencionais para
descrever e comparar diversos tipos de sons e pecas musicais de diferentes
estilos e géneros

- Pesquisar diferentes interpretacées escutadas e observadas em
espetaculos musicais




- Partilhar as musicas do seu quotidiano e debater sobre os diferentes tipos
de musica

Danga

Apropriacao e
Reflexao

7,5

- Distinguir diferentes possibilidades de movimentagao do corpo no espaco

- Adequar movimentos do corpo com estruturas ritmicas marcadas

-Utilizar movimentos do corpo

- ldentificar diferentes estilos e géneros de danca, através da observacao
de diversas manifestacoes do patrimonio artistico

- Relacionar a apresentagao de obras de danca com o patrimonio artistico

- Contextualizar conceitos fundamentais dos universos
coreograficos/performativos

Interpretacao e
Comunicacao

7,5

- Reconhecer os efeitos benéficos e valor do desempenho artistico

- Interpretar o seu papel coreografico

- Interagir com os colegas no sentido da procura do sucesso na apresentacao
da performance

- Emitir apreciacdes e criticas pessoais sobre trabalhos de danca

A7 B’ D’ E, F’
G HIJ

Experimentacao
e Criacao

10

- Recriar sequéncias de movimentos

- Construir sequéncias dancadas/pequenas coreografias

- Criar pequenas sequéncias de movimento e/ou coreografias

- Inventar simbolos graficos nao convencionais para representacdo de
dangas

B,(, D, EF,
G, 1, J

Exp. Dram./
Teatro

Apropriagao e
Reflexao

7,5

- Identificar diferentes estilos e géneros de teatro

- Reconhecer a dimensao multidisciplinar do teatro

- Analisar os espetaculos com uma interpretacao pessoal

- Identificar, em manifestacoes performativas, personagens, cenarios,
ambientes, situagoes cénicas, problemas e soluges da acdo dramatica
- Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz e o corpo

A B,C D, G,

Interpretacéo e
Comunicacao

7,5

-Distinguir, pela experimentacao e pela reflexao, jogo dramatico,
improvisacao e representacao

-Exprimir opinides pessoais e estabelecer relacao entre acontecimentos da
vida real e as situacoes dramaticas desenvolvidas em aula

Experimentacao
e Criagao

10

- Explorar as possibilidades motoras e expressivas do corpo

- Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e
situagdes de comunicacao

- Transformar o espaco

- Transformar os objetos

- Construir personagens

- Produzir pequenas cenas a partir de dados reais ou ficticios

- Defender as opcdes de movimento e escolhas vocais utilizados para
comunicar uma ideia

Educacgao Fisica

Pericias e Manipulacdes

30

- Lancar uma bola (distancia, precisao)
- Lancar e receber a bola com as duas maos
- Rolar a bola nos membros superiores e inferiores (deitado)

B,C,D,EF,
G, J




- Pontapear a bola (precisao, em distancia)

- Fazer toques de sustentacgdo de um balao

- Cabecear um balao langado por um colega

- Rolar o arco controlando a trajetéria

- Lancar o arco na vertical e recebé-lo com as duas maos

- Passar por dentro de um arco em movimento

- Impulsionar uma bola de espuma numa direcao determinada

- Manter uma bola de espuma no ar com toques de raquete (parado,
movimento)

- Saltar a corda no lugar e em progressao

- Driblar em deslocamento

- Conduzir a bola com os pés, numa zona definida

- Receber e passar a bola

- Fazer toques de sustentacdo com a bola (maos, antebracos, bracos e
cabeca)

Deslocamentos e Equilibrios

30

- Marchar, recuperar o equilibrio e deslizar sobre patins

- Subir para um plano superior (mesa ou plinto), mantendo os bracos em
extensao

- Subir e balancar numa barra

- Deslocar-se em suspensao, de uma a outra extremidade da barra

- Deslocar-se em diferentes direcoes sobre superficies reduzidas e elevadas,
mantendo o equilibrio

- Deslizar com os dois pés sobre o skate

- Transpor obstaculos sucessivos em corrida

- Subir e descer pela tracdo dos bracos, um banco sueco inclinado

- Saltar para um plano superior

- Realizar saltos de coelho no solo

- Fazer a cambalhota a frente, terminando a pés juntos

- Fazer a cambalhota a retaguarda num plano inclinado, terminando com as
pernas afastadas

- Rolar a frente numa barra

- Subir, descer e deslocar-se no espaldar

- Subir e descer uma corda suspensa com nds

- Saltar em comprimento

- Saltar em altura para tocar num objeto suspenso

B,C,D,E,F,

Jogos

40

- Praticar jogos infantis
- Cumprir regras

Apoio ao Estudo

Autonomia

Métodos de estudo

Organizacao e apresentacao

100

- Realizar tarefas de forma autonoma
- Identificar e expor dividas
- Explorar diferentes estratégias de estudo




Aplicacao de conhecimentos

- Organizar e tratar informacao com fins comunicativos
- Aplicar o conhecimento em novas situagoes
- Articular conhecimentos

Oferta Complementar

“Literacia Digital”

Cidadania digital 100

Criar e inovar

Investigar e pesquisar

Comunicar e colaborar

- Compreender a necessidade de praticas seguras na utilizacao de
dispositivos digitais

- Adotar uma atitude responsavel no uso das tecnologias e em ambientes
digitais

- Conhecer programas informaticos para desenho e ilustragao e explorar as
suas funcionalidades

- Conhecer programas informaticos para processamento de texto e explorar
as suas funcionalidades ‘

- Redigir textos e formata-los em diferentes ferramentas digitais

- Conhecer programas informaticos para tratamento de imagens e explorar
as suas principais funcionalidades

- Identificar e resolver problemas matematicos, com apoio em ferramentas
digitais

- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramenta de
apoio

- Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais
de comunicacao e colaboracao

- Apropriar-se de métodos de trabalho, nas pesquisas e recolha de
informacao

- Formular questoes que permitam orientar a recolha de dados

- Definir palavras-chave para localizar informagao

- Realizar pesquisas de acordo com o tema a desenvolver

- Comunicar e colaborar com os colegas utilizando ferramentas digitais

- Desenvolver a autonomia e 0 pensamento computacional

-

Instrumentos de
avaliacao*:

Participacdo oral

Fichas de avaliagdo (formativa, sumativa)
Fichas formativas (individuais e/ou de grupo)
Fichas de trabalho

Questionarios

Trabalhos extra-aula

Trabalhos praticos

Trabalho em contexto de DAC

Grelhas de observacao

Trabalhos individuais e de grupo
Autoavaliacdo




AREAS DE COMPETENCIAS DO PA

A Llinguagens e textos D Pensamento critico e pensamento criativo
B Informacao e comunicacio E Relacionamento interpessoal
C Raciocinio e resolugdo de problemas F  Desenvolvimento pessoal e autonomia

0 Coordenador de Departamento

G Beme-estar, salde e ambiente ) Consciéncia e dominio do corpo
H Sensibilidade estética e artistica
| Saber cientifico, técnico e tecnolégico




